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Celem projektu jest stworzenie uniwersalnego modelu prawnej ochrony danych ze szczegélnym
uwzglednieniem problematyki technologii duzych danych (Big Data), wynikoéw generowanych przez
sztuczng inteligencje (Al) oraz danych zbieranych przez sensory w ramach rozwigzan z zakresu Internetu
Rzeczy (1oT).

Lawrence Lessig juz w 1999 roku pisal na temat mozliwo$ci regulacji Internetu. Zdaniem Lessiga
istnieje 4 regulatoréow: prawo, normy spoteczne, rynek i architektura (infrastruktura). Powyzsze razem
stanowiag cato$¢, ktora ogranicza nasze dzialania, zardbwno w sposob bezposredni, jak i posredni, uprzedni
oraz nastepczy. Internet rzadzi si¢ jednak pewnymi odmienno$ciami, gdyz to kod staje si¢ jego nadrzednym
regulatorem. Mozemy stworzy¢ cyberprzestrzen, ktora bedzie pozwala¢ nam chroni¢ fundamentalne
wartosci. Rownie dobrze mozemy jednak stworzy¢ kod, ktory sprawi, ze te wartosci znikna.

Réwnoczesnie rozwija si¢ technika sztucznej inteligencji oraz uczenia maszynowego. Nauka
maszynowa polega na pracy z malymi i duzymi zbiorami danych poprzez badanie i porownywanie ich
w celu znalezienia wspolnych wzorcow i zbadania ich niuansow. Przyktadowo, jezeli modelowi uczenia
maszynowego dostarczymy wiele piosenek, ktore odpowiadaja naszym gustom wraz z ich statystykami
(takimi jak np. tempo, gatunek muzyczny, wykorzystane instrumenty itp.), wowczas powinnis§my by¢
w stanie stworzy¢ system rekomendacji, aby w przysztosci sugerowa¢ uzytkownikowi (z wysokim stopniem
prawdopodobienstwa) nowe utwory, odpowiadajace jego gustom, tak jak robig to wspdlczesnie platformy
streamingowe, takie jak Spotify czy Netflix.

Praktycznie kazdy z internautéw posiada takze swoja skrzynke mailowg, korzysta z platform
spotecznosciowych czy zdobywa wirtualne przedmioty w grach online. Rzadko kto jednak czyta wszystkie
regulaminy, ktore musi zaakceptowaé, by zacza¢ korzysta¢ z danego rozwiagzania. Tymczasem okazuje sig,
ze tak naprawde to zadne z powyzszych nie nalezy do nas jako uzytkownikow. Operator w kazdym
momencie moze wylaczy¢ ushuge odcinajac nas od tego co dotychczas zgromadziliémy.

W odpowiedzi na dyktatur¢ silniejszych powstata informatyczna koncepcja blockchain,
czyli ,,prywatnych” sieci opartych na lancuchach blokow, dziatajacych w modelu peer-to-peer, w ktorej
kazdy uzytkownik ma wylaczne uprawnienia do swoich danych. Dla takich sieci kod programistyczny
nabiera szczegbélnego znaczenia, poniewaz ich uzytkownicy przed podiagczeniem nie podpisujg Zadnej
umowy ani nie zaznaczaja zadnego checkboxa, ze akceptujg regulamin — jedynie w sposob dorozumiany
godzg si¢ na to, ze granice ich dzialania wyznacza technologia i porozumienie pomig¢dzy uzytkownikami.
Technologi¢ blockchain wykorzystano do tworzenia kryptowalut, czyli wirtualnych aktywow nie majacych
zasadniczego pokrycia w sferze materialnej. Na bazie tychze wspolczesnie powstaja roéznego rodzaju
wirtualne tokeny, ktére stanowig cyfrowa reprezentacje pewnych wartosci, bedac swoistym certyfikatem
,wlasnosci” pewnych cyfrowych danych.

Prawo jednak nie nadgza za rzeczywisto$cig i zmianami. Wigkszo$¢ nowych rozwigzan pozostaje
poza zakresem zastosowania dotychczasowych norm. Wiele 0sob zwraca uwage na sformutowane przez
sedziego F. H. Easterbrook’a okreslenie ,,prawo konia”. Zdaniem jego zwolennikdéw, to, ze konia mozna
w szczegolnosci posiadaé, sprzedac, wypozyczy¢ lub sie na nim $cigaé, to nie oznacza, ze nalezy tworzy¢
specjalnych regulacji prawnych dedykowanych dla koni. Niemniej w mojej ocenie koncepcja ta ma jedna
wade — kon jest zwierzgciem, natomiast wiekszo$¢ porzadkow prawnych zawiera regulacje prawne
dotyczace zwierzat. Wirtualne dobra stanowia cyfrowe dane utrwalone na odpowiednich no$nikach.
O ile regulacje kodow szczatkowo objeto ochrona prawa autorskiego, to budza nadal wiele watpliwosci.
O tyle jednak regulacji danych cyfrowych prézno szuka¢ w zdecydowanej wigkszosci jurysdykeji.

Niniejszy projekt zaklada dokonanie szczegdlowej analizy obecnych regulacji w poszukiwaniu
podstaw do stworzenia uniwersalnego modelu ochrony danych. Gtéwnym problemem przed ktéorym staje
kierownik projektu, stanowi proba odpowiedzi na pytanie, czy obowiazujace regulacje dotyczace ochrony
danych sg wystarczajace w konteks$cie rozwoju technologii, a zatem czy zapewniaja odpowiedni poziom
ochrony interesow ,,wiascicieli” danych oraz swobodny obrét danymi, przy jednoczesnym zapewnieniu
ochrony interesu publicznego. By¢ moze jednak konieczne jest stworzenie nowych praw do danych.
Wowczas projekt zmierza do udzielenia odpowiedzi na pytanie jakie rodzaje danych powinny by¢ objete
przedmiotem ochrony oraz jakiego rodzaju prawa do danych powinny zosta¢ stworzone.

Tym samym opracowanie przedstawionego problemu, skupiajace si¢ na kluczowych, cho¢ nadal
nierozstrzygnigtych aspektach ,,wlasnosci” danych, pozwoli na rozwigzanie podstawowych probleméw dla
dalszego rozwoju dziedziny prawa nowych technologii (dla skutecznej regulacji zasad przetwarzania danych
konieczne jest najpierw prawidlowe zidentyfikowanie danych jako przedmiotu stosunkéw prawnych),
jak rowniez wypetni luke w nauce prawa, w ktorej dotychczas nie potrafiono polaczy¢ istniejacych regulacji
oraz powyzszych problemow. Ponadto dostrzegam réwniez potencjal w wykorzystaniu wynikoéw badan
przez podmioty stosujace prawo. Wobec powyzszych wyniki badan bgdg miaty istotny wplyw na rozwoj
nauki w zakresie pewnosci obrotu i wykorzystania danych, atakze moga sta¢ si¢ teoretyczng baza
do regulacji praw do danych na poziomie wspolnotowym, jak i krajowym.



