Streszczenie popularnonaukowe

Tytut Projektu:
W jaki sposob wielozmyslowe do$wiadczenie wirtualne wplywa na zachowania §rodowiskowe?

Virtual Air Pollution Experience (VAPE)

Zanieczyszczenie powietrza jest powaznym zagrozeniem dla zdrowia. Glownym zrédlem tego
problemu sa spaliny samochodowe oraz sposob ogrzewania doméw. Zarowno palenie weglem czy
$mieciami, jak 1 w drewnem w kominku, prowadzi do szybkiego przekroczenia dziennych norm
zanieczyszczenia powietrza. Mimo powszechnej wiedzy o wysokiej szkodliwosci zanieczyszczenia
powietrza i jego zwiazku z naszymi zachowaniami, problem wciaz istnieje. A gdybySmy tak mogli
zobaczy¢, dotknad i uslyszeé zanieczyszczenie? Czy to zachgcitoby nas to do zmiany zachowania i
poprawito nasze zdrowie? Nasz zespol, za pomoca wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci oraz
wspOlpracy z lokalnymi spolecznos$ciami zbada, w jaki sposob wielozmystowe doswiadczenie
zanieczyszczenia powietrza wplywa na jego jako$¢ w Polsce i w Norwegii.

Cel projektu

Projekt ma na celu zrozumienie, w jaki sposdb wielozmystowe doswiadczenie wirtualne wptywa na
rzeczywiste zachowania prosrodowiskowe. Rzeczywistos¢ wirtualna (VR) jest symulowanym
doswiadczeniem, ktore moze odzwierciedla¢ rzeczywisty $wiat, moze rowniez wzbogaci¢ go o
elementy dalekie od rzeczywistosci. Rzeczywistosci wirtualnej mozemy doswiadezy¢ dzigki
specjalnym goglom VR, ale takze korzystajac ze zwyklych smartfonéw. Te ostatnie pozwalaja
rowniez korzystac¢ ze srodowisk wirtualnych w formie rzeczywisto$ci rozszerzonej, w ktorej elementy
wirtualne sa nakladane na §wiat rzeczywisty. Na razie Srodowiska wirtualne zapewniaja gtdownie
wrazenia wizualne i stuchowe. Jednak dostepnych jest coraz wigcej rozwiazan wykorzystujacych inne
zmysty. Nasze ciala sa w stanie wykry¢ zanieczyszczenie powietrza, kiedy jego poziom osiaga
naprawde wysoki poziom. Ale jest ono dla nas niebezpieczne na dlugo zanim mozemy je poczué i
zobaczy¢. Celem gléwnym projektu jest zbadanie wplywu wielozmystowego doswiadczenia
zanieczyszczenia na faktyczne zachowania prosrodowiskowe. W naszych analizach wezmiemy pod
uwage takze czynniki ekonomiczne i spoteczno-kulturowe, aby lepiej zrozumie¢, co wplywa na
jako$¢ powietrza w matych miejscowosciach w Polsce i Norwegii.

Opis badan

VAPE to transdyscyplinarny projekt, w ktorym taczymy wielozmystowe do§wiadczenie w VR,
pomiar jako$ci powietrza W czasie rzeczywistym, analiz¢ czynnikdéw ekonomicznych i
psychologicznych oraz rol¢ zaangazowania obywatelskiego. Zamierzamy zbudowac¢ sie¢ niedrogich
czujnikdow jakosci powietrza w wybranych miejscowosciach w Polsce i Norwegii. Zebrane dane
wykorzystamy do stworzenia wielozmystowego doswiadczenia wirtualnego. Sprawdzimy, jak owo
doswiadczenie w S$rodowisku wirtualnym wplynie na postawy i gotowos¢ do zachowan
proekologicznych wsréd mieszkancow wybranych miast. Zaangazujemy lokalna spotecznos¢ i
artystow w tworzenie do$wiadczen. W eksperymentach laboratoryjnych sprawdzimy, jak
wielozmystowe do$wiadczenie zanieczyszczenia wplywa na aktywnos¢ mozgu i reakcje fizjologiczne,
aby jeszcze bardziej zwigkszy¢ skuteczno$¢ naszych dzialan w terenie. Wykorzystamy réowniez
ekonomiczna teori¢ podejmowania decyzji i eksperymentalng ekonomig, aby ocenic¢, ktore osoby i w
jakich okolicznosciach zmieniaja swoje zachowanie oraz w jaki sposéb mozna t¢ zmiang
spopularyzowac.

Oczekiwane wyniki

Oczekujemy, ze podstawowa korzyscia projektu bedzie zmiana zachowania i wzrost zaangazowania
spolecznego w rozwiazywanie problemu czystego powietrza. Gtowna korzyscia naukowa bedzie
zrozumienie mechanizmu stojacego za ta zmiang, w szczegolnosci przydatnosci VR 1 dziatan
partycypacyjnych. Mamy nadziej¢ na opracowanie rozwiazania, ktore mozna przenie$¢ na skale kraju,
Europy i $§wiata.



