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Wspdtczesni ludzie s3 w ogromnym stopniu zanurzeni w rzeczywistosci komunikacji internetowej. Portale
informacyjne oraz spoteczno$ciowe dostarczaja informacji o polityce, spoleczenstwie, i o zyciu codziennym.
Przenosza one jednak réwniez szereg zjawisk negatywnych. Jako uzytkownicy mediéw internetowych, ludzie
wielokrotnie majg do czynienia z tzw. ,,mowa nienawisci” - nienawistnymi komentarzami dotyczacymi
imigrantow, mniejszo$ci etnicznych czy religijnych. Dotychczasowe badania nad tym zagadnieniem byty
ograniczone z dwoch powodoéw: sam termin ,mowa nienawisci” utrudnial zrozumienie faktycznych
emocjonalnych procesow wywotywanych przez takie komentarze; nie prébowano tez ustali¢ mechanizmu
odpowiedzialnego za to, ze okazjonalne uzycie obrazliwego stwierdzenia przeradza si¢ w problem spoteczny o tak
duzej skali. W ramach niniejszego projektu chcemy uzupehic ta luke w rozumieniu tego problemu.

W tym projekcie chcielibySmy zanalizowaé role procesow emocjonalnych w przekazywaniu obrazliwych
stwierdzen w rzeczywistosci internetowe;j. Nie skupiamy si¢ jednak na emocji nienawisci, ale na emocji pogardy.
Pogarda jest jedna z podstawowych emocji pojawiajacych si¢ w momencie kontaktu z innymi, postrzeganymi jako
gorsi lub nie w petni ludzcy. Postulujemy, ze spotykajac si¢ wielokrotnie z przyktadami mowy pogardy
skierowanej przeciwko mniejszo$ciom etnicznym i imigrantom, ludzie ksztattuja w sobie pogardliwe stereotypy
dotyczace tych grup, co w konsekwencji prowadzi do ich dehumanizacji i niechgci kontaktu z ich
przedstawicielami. Dodatkowo, przy wielokrotnej ekspozycji na mowe pogardy zmniejsza si¢ wrazliwo$¢ ludzi
na podobne stwierdzenia, mowa pogardy przestaje by¢ uznawana za krzywdzaca i obrazliwa — podobnie jak wtedy
gdy ludzie wielokrotnie stykaja si¢ z agresja w brutalnych filmach i grach komputerowych. To pozwala mowie
pogardy rozprzestrzenia¢ si¢ w spoteczenstwie niczym epidemia.

Chcemy sprawdzi¢ te przewidywania w ramach szeregu badan, w tym eksperymentow, w trakcie ktorych
bedziemy obserwowali jak wielokrotny kontakt z mowa pogardy zmienia ludzkie mys$lenie i zachowania.
Sprawdzimy, jak po ekspozycji na mowe pogardy zmieniajg si¢ stereotypy imigrantdw i mniejszosci etnicznych,
oraz czy ludzie staja si¢ bardziej sktonni do uzywania mowy pogardy w codziennej komunikacji. Sprawdzimy jak
ekspozycja na mowe pogardy wptywa na funkcjonowanie na poziomie mézgu — wykorzystamy pomiar EEG aby
sprawdzi¢ zmiany w reakcjach moézgu na obrazliwe stwierdzenia, a takze w reakcjach na twarze mniejszosci
etnicznych. Po ekspozycji na mowe pogardy, spodziewamy si¢ stabszych reakcji mozgu na podobne stwierdzenia
oraz stabszych wzorcow aktywnosci moézgu powiazanych z postrzeganiem ludzkich twarzy.

Rezultatem tego projektu bedzie epidemiczny model mowy pogardy. Pozwoli on opisa¢ i zrozumie¢ gwattowne
rozprzestrzenianie si¢ mowy pogardy w rzeczywistosci sieciowej. Ten model podstawowy moze okazaé sig
niezwykle uzyteczny dla organizacji zajmujacych si¢ ograniczaniem skali mowy nienawisci i innych
niebezpiecznych zjawisk zwigzanych z korzystaniem z Internetu.



