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Wedhlug jednej z wiodacych teorii percepcji wrazenia zmystowe odzwierciedlaja najbardziej
prawdopodobne hipotezy tworzone przez mozg na temat stanu otaczajacego go swiata. Ze wzgledu
na to, ze system nerwowy nie posiada bezposredniego dostepu do rzeczywisto$ci zewngtrznej,
wyksztalca¢ ma mozliwie doktadny jej model w oparciu o ciagla minimalizacje rozbiezno$ci
migdzy wlasnymi przewidywaniami a sygnatami pltynacymi z receptorow zmystowych. Wiele
przyktadow iluzji 1 zjawisk percepcyjnych sugeruje, ze wyksztalcona w toku doswiadczenia wiedza
na temat statystycznych prawidtowosci w wystgpowaniu okreslonych sygnatow w aktywny sposob
ksztattuje tres¢ subiektywnych wrazen pomimo niezgodnych z nia informacji docierajacych do
naszych zmystow.

Celem prowadzonych badan jest sprawdzenie, jaka role w okreslaniu tresci wrazen wzrokowych
odgrywaja wyuczone zalezno$ci mi¢dzy ruchami ciata a towarzyszacymi im zmianami w percepcji.
Weczesniejsze badania wykazaly, ze w sytuacji jednoczesnej prezentacji roznych obrazow do
kazdego z oczu (prowadzacej do ich naprzemiennego pojawiania si¢ w $wiadomosci) informacje
ptynace z innych zmystow (np. stuchu, zapachu, czy dotyku) zwigkszaé moga czas postrzegania
zgodnego z nimi obrazu (np. samochodu przy ekspozycji na dzwigk warkotu silnika). Na gruncie
wspomniane] teorii tego rodzaju efekty interpretowane sa w kategoriach formowania mozliwie
trafnych predykcji na temat srodowiska w oparciu o sygnaty naptywajace z réznych zmystow oraz
uprzednia wiedzg¢ na temat wyjsciowego prawdopodobienstwa ich wspotwystgpowania. W ramach
realizacji projektu wytwarzane sa powiazania mi¢dzy okreslonymi ruchami ciata oraz zmianami w
postrzeganych obrazach kontrolowanych za pomoca technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR).
Pierwsza czg$¢ badan obejmuje modyfikacj¢ wyksztalconych oczekiwan na temat zaleznoS$ci
migdzy kierunkiem poruszania si¢ w przestrzeni a kierunkiem przesuwania si¢ perspektywy
optycznej (do przodu lub do tylu). Druga czg$¢ badan oparta jest na wyksztatcaniu nowych
zaleznos$ci miedzy dziataniem a percepcja, jak np. przesuni¢¢ obrazu w prawo lub lewo w wyniku
pchnigecia dzwigni do przodu lub do tylu. Cato$¢ projektu ma na celu weryfikacj¢ modelu, wedle
ktérego w czasie prezentacji réoznych obrazéw, powiazanych wczesniej z okre§lonymi ruchami
ciatla, osobno do lewego i1 prawego oka tres¢ wrazen wzrokowych zaleze¢ bedzie od sily
wyksztalconych zwiazkéw migdzy wykonywanymi ruchami a spodziewanymi zmianami w
percepcji oraz precyzji odczuwanej lokalizacji ciata w czasie ruchu.

Uzyskane rezultaty pozwola na lepsze zrozumienie mechanizmow lezacych u podstaw
ksztaltowania treSci wrazen wzrokowych przez sygnaty ptynace z ciata w czasie ruchu. Cho¢ sama
idea moéwiaca o kluczowej roli uczenia si¢ zaleznos$ci migdzy ruchem a zmianami w percepcji dla
spojnego postrzegania Swiata ma w psychologii dluga tradycje, to badanie tych procesow w
warunkach eksperymentalnych pozostaje wciaz duzym wyzwaniem. Aby je umozliwi¢ w
niniejszym projekcie wykorzystywana jest technologia VR pozwalajaca na manipulacje tych
zalezno$ci oraz prezentacj¢ niejednoznacznych sygnatéw wzrokowych ,,zmuszajacych” system
nerwowy do ujawnienia zasad, wedle ktorych ksztattuje on mozliwie prawdopodobny obraz §wiata
Zewnetrznego.



