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Hakowanie moézgu w celu obdarzenia cztowieka fenomenalnymi umiejetnosciami i superludzkimi
zdolnosciami, takimi jak sterowanie urzadzeniami za pomocg mysli czy zaposredniczona technologicznie
telepatia, jest tematem dobrze znanym z fantastyki naukowej. Jest tez jednym z gléwnych motywow
pojawiajacych si¢ w kilku odcinkach Black Mirror, jednego z najbardziej intrygujacych seriali telewizyjnych
stworzonego przez Charliego Brookera. Odcinek zatytutowany Men Against Fire (2016) ukazuje wizj¢
przeksztatlconego za pomoca zaawansowanej neurotechnologii Zotnierza przysztosci. Przetomowsg
technologia, jakg przedstawia, jest zaawansowany interfejs neuronalny. Odgrywa on kilka nowatorskich
funkcji: wspomaga trening wojskowy, wzmacnia wydajnos$é, wptywajac na percepcj¢ i dehumanizujac
przeciwnika, utatwia jego zabijanie przeciwnika, poprawia komunikacje wojskowa, poszerza $wiadomo$¢
sytuacyjna i zapobiega traumie wojennej. To, oczywiscie, wytwor wyobrazni, jednak w jaki sposob
gwaltowne i donioste postepy w neurobiologii, zachodzace obecnie i dopiero wytaniajace si¢, koresponduja z
popularng fantastyka naukowa? W ciagu ostatnich dwoch dekad niezwykty rozwdj neuronauki, postepujacy
réwnolegle do rownie szybkiego i zdumiewajacego postgpu w dziedzinie sztucznej inteligencji (Al) i
robotyki, przeksztatca fantastycznonaukowe fantazje w fantastyczng nauke. Od samego poczatku neuro
odkrycia, techniki i technologie przyciagaly zainteresowanie amerykanskiego sektora wojskowego, ktory
pozostaje jednym z gtownych katalizatorow i entuzjastycznych sponsorow innowacyjnych badan nad
mozgiem. A perspektywy, jakie otwiera neurobiologia i neurotechnologie, stwarzaja ogromne szanse,
bowiem ich zastosowania w sferze bezpieczenstwa narodowego i obrony moga si¢ okaza¢ prawdziwie
przetomowe.

Neurotechnologie moga by¢ i bgda wykorzystywane do wielu zadan na réznych poziomach stuzby
wojskowej: od rekrutacji i przydziatu obowiazkéw po walke i powigzane z nig zadania (takie jak wywiad i
komunikacja), od profesjonalnego treningu po rehabilitacje; od obrazowania moézgu umozliwiajgcego
zidentyfikowanie konkretnych pozadanych cech, sklonnosci i zachowan po jego stymulacj¢ stuzaca
poprawie wydajnosci, wzmocnieniu umiejetno$ci uczenia si¢, wyostrzenia zdolnosci kognitywnych,
zmniejszaniu zmeczenia i podbudzaniu czujnosci; oraz od monitorowania i optymalizowania aktywnosci
mozgu w czasie rzeczywistym po modelowanie nastroju i zapobieganie zaburzeniom po obstuge systemow
broni za pomocg mysli i interfejsow neuronalnych.

Przedmiotem projektu sg takie wtasnie przetomowe osiggnigcia i, 0golnie rzecz biorac, rola, jakg neuronauka
i neurotechnologie odgrywa¢ beda w XXI w. w sferze wojskowosci i stosunkow mig¢dzynarodowych.
Zapozyczajac podejécie od Kennetha Waltza, ktory pod koniec lat 50. XX w. zaproponowat stynne Ujecie
trzech ,,obrazéw” interpretacji przyczyn wojny, taksonomie, ktéra nalezy do klasyki dyscypliny Stosunkow
Miedzynarodowych, implikacje tego rozwoju analizowane sg na trzech poziomach. Poziom pierwszy, mikro,
dotyczy jednostki ludzkiej i natury cztowieka, a zatem zotnierza. Drugi, meso, skupia si¢ na panstwie, a
zatem rzadzie, sitach zbrojnych i spoteczenstwie. Wreszcie poziom trzeci, a wiec makro, to szczebel system
mi¢dzynarodowego. Projekt stawia i probuje odpowiedzie¢ na pytanie 0 to, jakie zmiany na tych trzech
poziomach wywota niezwykty pochod neuronauki i neuroinzynierii.

Badaniom przyswieca kilka celow. Jednym jest zdiagnozowanie i zbadanie nowego zjawiska, ktore zostaje
okreslone jako neurobiologia wojny. Innym jest dogtebna eksploracja tego nowego krajobrazu —
neurobiologii na wojnie. Wreszcie, co najistotniejsze, celem jest analiza przetomowych konsekwencji tych
zmian dla zotnierza, sit zbrojnych, taktyki i strategii wojskowej, charakteru wojny i stosunkow
mi¢dzynarodowych. Nieuchronnie, w powietrzu wiszg rowniez powazne pytania natury etycznej.

Hipoteza, jaka zostaje postawiona, gtosi, ze na naszych oczach rozwija si¢ neuro rewolucja w sprawach
wojskowych, ktora wraz z ogromnym rozwojem w sferach robotyki i Al nie tylko przeksztalci zotnierzy i
wojneg, transhumanizujgc ich, a pdzniej posthumanizujgc, ale tez bedzie miata wplyw na stosunki
migdzynarodowe, sprzyjajac neuro wyscigowi zbrojen migdzy USA i Chinami. Neurotechnologie rozwijane
beda zarowno pod katem ofensywnej taktyki i strategii (ulepszajace przeksztatcanie wtasnych zotnierzy w
doskonalsze ,,narzedzia” wojny oraz tworzenie neurobroni do wykorzystania przeciwko sitom zbrojnym
przeciwnika i jego cywilnej populacji) oraz defensywnym (zapobieganie wrogim neuroatakom
wymierzonym we wilasnych zotierzy i cywilow).

Tempo, zasigg i intensywno$¢ neurorewolucji w wojskowosci i bezpieczenstwie postawi ludzkosé w obliczu
nowej rzeczywistosci i nowych zjawisk, takich jak neurobezpieczenstwo i neuropolityka, neurobronie i
neuroobrona, neurostrategia i neuroetyka i prawdopodobnie jeszcze wielu innych.

To, co dawniej bylo fantastyka naukowa, staje si¢ zatem rzeczywistoscia, a wojsko odgrywa w tej
transformacji wiodacg role. Na ile i z jakim skutkiem neuro-techno-naukowe innowacje odzwierciedlaja
wizje, znane z fantastyki naukowej? Pytania te domagaja sie uwaznego, systematycznego, catoSciowego i
interdyscyplinarnego studium z perspektywy nauk spotecznych, co tez stanowi cel tego projektu.



