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Nasze miasta wkraczaja w Cyfrowa Erg. Sa forpoczta zmian i polem testowym nowych
inteligentnych technologii. Inteligentne mieszkanie, samo regulujace nawet zlozone parametry
mikro-§rodowiska zycia mieszkanca, elektroniczne aplikatory lekow, dbajace, aby pacjent wziat
medykamenty na czas, prywatny samochodd zintegrowany z systemem transportowym — wiozacy
nas do celu bezpiecznie i1 bez naszego udziatu to nie wizje futurystyczne, ale coraz blizsza nam
rzeczywisto$¢. Juz w chwili obecnej coraz czg$ciej nasze codzienne czynno$ci zwigzane sa
z dzialaniem komputerowego kodu. Algorytmy informatyczne obsluguja przestrzen, w ktorej
zyjemy oplatajac miejsce naszego zycia niewidzialng siatka potaczen. Potaczen o tyle istotnych,
1z warunkujacych dziatanie nie tylko jednego urzadzenia nas obslugujacego, ale kontrolujacych cate
systemy uzytkowane przez cztowieka. Na pewno kod i algorytmy oprogramowania maja aktywny
wplyw na przestrzen 1 zachowania spoteczne, a takze warunkuja sposob w jaki przestrzen jest
zarzadzana. Jednak jak bardzo? I w jaki sposob? W projekcie chcemy podda¢ pod krytyczng analizg
proces tworzenia oprogramowania wykorzystujacego lokalizacje uzytkownika w kontekscie
kulturowym i geograficznym oraz oceni¢ rolg algorytméw w ksztaltowaniu przestrzeni miejskie;j.
Nasze szczegotowe pytania to:

1. Jakie sa mechanizmy algorytmicznej produkcji przestrzeni i w jaki sposob sa one uzywane
w zarzadzaniu przestrzenig miejska?

2. W jaki sposob przestrzen i miejsce rozumiane sa w spotecznosci twoércow oprogramowania?

3. W jako sposéb algorytmiczna mediacja przestrzeni przez oprogramowanie rozszerzonej
rzeczywisto$ci modyfikowana jest przez swiatopoglad jego tworcow?

4. Jak ograniczenia technologii ksztaltuja sposob uzycia ushug opartych na lokalizacji w
codziennym zyciu?

5. W jakim stopniu zawarta w kodzie abstrakcyjna wizja przestrzeni ksztaltowana jest przez
kulturowe 1 geograficzne biografie programistow?



