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Celem proponowanego projektu jest odtworzenie uktadu zabudowy antycznego miasta Nea Paphos, potozonego
u poludniowo-wschodnich wybrzezy Cypru, wpisanego na liste dziedzictwa UNESCO od 1980 r. Miasto
zatozone zostato na przetomie IV/IIl w. p.n.e. i petilo w starozytnosci funkcje gtownego osrodka (stolicy)
wyspy. Efektem tego, stato si¢ przedmiotem zainteresowan wielu wspotczesnych badaczy z roznych krajow.
Istotna role odegrali w historii badan Pafos rowniez archeolodzy z Polski, odkrywajacy juz od 1965 r.
pozostatosci bogatej dzielnicy rezydencjonalnej, zwanej Maloutena, a od 2011 r. reprezentacyjnego placu w
centrum miasta - Agory. W 1990 r., warszawska badaczka, J. Mtynarczyk, opublikowata bardzo istotne z
punktu widzenia archeologii i urbanistyki miasta wyniki badan, w ramach ktoérych, w oparciu o odkryte
pozostatosci budynkéw i ulic, zaproponowata rekonstrukcje planu antycznego miasta Nea Pafos. Niemal 30 lat
od publikacji tego opracowania, konieczna jest weryfikacja poprzednich ustalen w oparciu o nowe odkrycia
oraz technologie precyzyjnego obrazowania, ktorymi dysponuje dzisiejsza archeologia. Projekt ma na celu
zbudowanie interdyscyplinarnego zespotu badawczego, ztozonego z przedstawicieli dziedzin takich jak
archeologia, geofizyka, architektura oraz specjalistow od badan teledetekcyjnych, modelowania proceduralnego
i analiz przestrzennych. Zespot ten, na podstawie dotychczasowych informacji zebranych w oparciu o kwerendg
zroédtowa oraz nowych danych pozyskanych w trakcie realizacji projektu, podejmie si¢ rekonstrukcji uktadu ulic
i budowli funkcjonujacych na terenie antycznej Pafos w r6znych okresach historycznych ze szczegdélnym
uwzglednieniem obszaru Malouteny i Agory. Ponadto zesp6t archeologéw z udziatem specjalistow od analizy
zabytkow archeologicznych, przed wszystkim ceramiki i monet, ktore pozwalajg datowac pozostato$ci
archeologiczne, przeprowadzi badania weryfikacyjne dotychczas badanych nawarstwien oraz wykona nowe
badania sondazowe w wybranych miejscach. Celem tych ostatnich bgdzie dostarczenie brakujacych informacji
niezbednych do odtworzenia pierwotnego uktadu zabudowy miasta oraz ustalenie momentu ewentualnych
przemian i przesunie¢ w uktadzie ulic i kwartaléw zabudowy spowodowanych przebudowami badz
zniszczeniami. Rezultatem zintegrowanych wynikow badan begdzie rekonstrukcja krajobrazu miasta i
zabudowan w postaci modeli 3D. Uzyskane rekonstrukcje 3D zostang poddane nastegpnie analizom
przestrzennym celem ustalenia zalezno$ci pomigdzy uktadem zabudowy i ulic a funkcjonowaniem miasta w
rozumieniu widocznosci, przeptywu ludnosci, potencjalnej liczby mieszkancoéw etc. Proponowany projekt
wdraza metodyke nowatorska dla Cypru, z sukcesem stosowang jednak na innych stanowiskach
archeologicznych w Basenie M. Srodziemnego. Rekonstrukcja antycznej zabudowy miasta Nea Pafos i
odtworzenie pierwotnego planu miasta bedzie waznym uzupeieniem dotychczasowych badan, pozwalajacym
Spojrze¢ na miasto z zupetnie nowej perspektywy, odstaniajacej jego rzeczywiste rozmiary i sposob
funkcjonowania, dajac jeszcze lepsze wyobrazenie o zyciu starozytnych.



