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Celem projektu jest zbadanie toku rozwoju oraz konsekwencji wynikajacych z
zaistnienia zjawiska okreslanego jako zwrot urbanistyczny w fantasy. Zwrot ten polegat na
wzroscie znaczenia miejsko$ci: wezesniej fantasy byta kojarzona przede wszystkim ze sceneria
para-sredniowieczng, w ktorej gltéwnag rolg jako arena przygdd bohaterow odgrywaty
przestrzenie niezamieszkate, natomiast poczawszy od lat 80. dwudziestego wieku zaczeto
powstawa¢ coraz wiecej tekstow, ktorych akcja koncentrowata si¢ w obszarach
metropolitalnych — a takze dla ktorych miejsko$¢ stanowita przedmiot zainteresowania. Z
perspektywy wspotczesnej zjawisko to mozna juz zidentyfikowaé jako wyrazng i istotng
zmiang, ktora data poczatek obecnie rozleglemu nurtowi fantasy miejskiej. Jej gruntowne
przeanalizowanie jest szczegdlnie istotne ze wzgledu na prominentng rol¢ fantastyki w ogole,
w tym fantasy, w obecnej kulturze popularnej (a takze wage $wiatotworstwa w jej obrgbie i
miasta jako przestrzeni analizy waznych zjawisk wspotczesnosci).

Projekt opiera si¢ na hipotezie, ze ta zmiana $wiatotworcza jest nie tylko kwestig
estetyczna, ale tez niesie ze sobg konsekwencje dla znaczen i §wiatopogladow wpisanych w
teksty fantasy, oraz ze miejska fantasy moze oferowa¢ nowe, specyficzne $rodki wyrazu
(zwlaszcza doswiadczenia miejskiego). Przedmiotem badan w projekcie beda teksty fantasy,
w ktorych gtownym lub jedynym miejscem akcji jest miasto, nalezace do réznych mediow —
literatury, serialu, filmu, gier — poniewaz we wszystkich nich mozna odnalez¢ przyktady prac
kluczowych dla zwrotu. Pierwszy etap projektu bedzie skupiaé si¢ na opracowaniu historii
zwrotu: sprawdzeniu, czy inspiracje dla niego mozna odnalez¢ we wczesniejszych kreacjach
miast w fantasy; zidentyfikowaniu najwazniejszych tekstow inicjujacych zwrot i wskazanie
gléwnych réznic miedzy §wiatami narracji w ich obrebie a tymi dominujgcymi uprzednio;
opisaniu rozwoju poszczegblnych konwencji i kluczowych motywow fantasy miejskiej.
Nastepnie analizie i interpretacji poddane zostang sposoby konstruowania przestrzeni w
tekstach nalezacych do zwrotu, ze szczegolnym uwzglednieniem pytan o to, na ile miejskosé
jest w nich tematem, co moze umozliwia¢ wykorzystywanie wizerunkow konkretnych miast
ze $wiata rzeczywistego (w przypadkach, w ktérych ma ono miejsce), i jak korespondujg one
z miastami w cato$ci fantastycznymi, a takze o role fantastycznych sposobdéw interakcji z
przestrzenig. Kolejnym zagadnieniem bedzie konstruowana w nurcie przestrzen spoteczna:
kwestie tozsamosci (genderowych, etnicznych, klasowych) bohateréw, pozycji istot
fantastycznych (zwlaszcza w kontekscie roznego typu kodowania za ich posrednictwem grup
mniejszosciowych), obecnosci postaci wykluczonych, a takze struktur spotecznych. Wreszcie,
zanalizowane zostang specyficzne relacje bohaterow miejskiej fantasy z zamieszkiwanymi
przez nich miejscami, ze szczegdlnym uwzglednieniem pytan o zaangazowanie jednostek w
zycie miasta i osobista za nie odpowiedzialno$¢, wyjatkowe pozycje badz przecietnos¢
protagonistow, kwestie wtadzy nad miastem i prawa do niego.

Spodziewanym efektem projektu jest stworzenie kompleksowego omdéwienia zwrotu.
Zanalizowana zostanie obszerna pula nalezacych do niego tekstow, co samo w sobie uzupeini
istniejacg luke w badaniach nad fantasy, przede wszystkim jednak postuzy do sformutowania
konkluzji dotyczacych catosci miejskiej fantasy, zmiany wnoszonej przez jej zaistnienie do
gatunku, a takze jej wlasnych specyficznych wiasciwosci.



