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Celem projektu jest zbadanie sposobow przezywania religii w roznorodnych, wielokulturowych i wieloetnicznych
spotecznosciach historycznej Mezopotamii (wspotczesny Irak, poémocno-wschodnia Syria i sgsiednie regiony) na
przestrzeni trzech tysigey lat (3000-539 p.n.e.). Mezopotamia byta $wiadkiem powstania pierwszych panstw-miast,
ktorych zycie koncentrowato si¢ wokot $wiatyn 1 kaplic zamieszkanych przez bostwa, rzadzace, jak wierzono,
zjawiskami naturalnymi i kulturowymi. Mieszkancy poswiegcali tym bostwom przedmioty, opatrzone inskrypcjami
lub ich pozbawione, czasami z osobistym przestaniem do boskiego odbiorcy. W jaki sposob ludzie nawigzywali
wiezi z boskoscig i jakie przedmioty dedykowali tym §wigtyniom i kapliczkom? Kto miat dostep do wielkich,
monumentalnych $wigtyn i czy ludzie czcili w swoich domach inne, pomniejsze, osobiste bostwa? Czy nizsze
warstwy spoleczne poswigcaly przedmioty gorszej jakosci? Jaka rolg odgrywata pte¢ czy przynaleznos¢ etniczna,
czy wptywaly one na rodzaj dedykowanego przedmiotu i miejsce dedykacji? ,,Religia materialna Mezopotamii”
ma na celu zbadanie takich wlasnie i podobnych kwestii oraz przedstawienie holistycznego spojrzenia na rolg
odgrywana przez przedmioty materialne i przestrzen w zmieniajagcym si¢ krajobrazie religijnym starozytnej
Mezopotamii. Wyeksponowanie sposobu w jaki wszyscy ludzie negocjowali swoja tozsamos¢ religijng w dtugim
trwaniu (longue durée), umozliwi nowe spojrzenie na uwiktanie religii w §wiat materialny.

Podstawowy materiat projektu obejmuje: 1) wszystkie nieopisane (tj. bez inskrypcji) przedmioty dedykacyjne
(dary wotywne), znalezione w $wictych kontekstach Mezopotamii (ok. 10 000 obiektow) oraz 2) wszystkie
zidentyfikowane archeologicznie $wicte przestrzenie (ok. 600 miejsc na ok. 60 stanowiskach). Podczas gdy
wickszos$¢ nieopisanych dedykowanych obiektow nie pochodzita od czionkow elity, a wigkszos¢ z opisanych
zostala zamowiona przez osoby o wyzszym statusie, zalezno$¢ ta nie jest automatyczna. Porownujac opisane i
nieopisane przedmioty w tym samym $wigtym kontek$cie i analizujac wielkoskalowe wzorce ich cech
charakterystycznych, bgdziemy w stanie okresli¢, na ile jedne i drugie byly rownowazne. Roznice kontekstu moga
réwniez wskazywac na alternatywne praktyki kultowe osob pozbawionych dostgpu do elitarnych technologii i
najswigtszych przestrzeni, zmapujemy wigc owe $wigte konteksty i przestrzenie. Mezopotamia wia$ciwa
pozbawiona jest naturalnych $wietych przestrzeni, takich jak wysokie gory czy zrodia, dlatego tworzono je
swiadomie. Definiujemy je w oparciu o obecnos¢ nastepujacych elementéw stworzonych przez czlowieka: a) duze,
monumentalne §wigtynie poswigcone glownym bostwom mezopotamskiego panteonu b) mniejsze
$wigtynie/sanktuaria w miastach poswigcone pomniejszym bostwom c) przestrzenie publiczne d) kapliczki
domowe 1 osiedlowe, obrazujace religi¢ prywatng e) te dobrze wytyczone przestrzenie sakralne na wolnym
powietrzu, ktore wykorzystywano do kultu publicznego oraz f) przestrzenie kultu przodkow.
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Nadrzedny cel projektu, tj. stworzenie kompleksowej i wyczerpujacej historii religijnych praktyk dedykacyjnych
w dhugim okresie historii Mezopotamii, osiggniety zostanie poprzez potaczenie nowatorskich ram teoretycznych z
konkretnymi i opartymi na danych metodami analizy. W przeciwienstwie do poprzednich historii religii
Mezopotamii, ktore czgsto nie sa w stanie zakotwiczy¢ materiatu w przestrzeni i czasie, nasze podejscie w
wymierny sposob odwzorowuje ludzko-boskie relacje i praktyki kultowe w zywym krajobrazie starozytnej
przesztosci. Jest to jedyny projekt wykorzystujacy cyfrowg humanistyke, archeometri¢ i analizg statystyczng do
holistycznej analizy kultu w Mezopotamii. Powstate modele nie tylko naswietlg osobiste doswiadczenia religijne
mieszkancow starozytnej Mezopotamii, ale takze powigza je z szerszym ttem, zmieniajagcym si¢ wraz ze spoteczno-
politycznymi losami spolecznosci lokalnych i regionalnych. Co wiecej, gromadzenie i analiza materialow
dedykacyjnych w formacie open access ma kluczowe znaczenie dla spolecznosci naukowej i spolecznosci
lokalnych. Sposob prowadzenia zagranicznych wykopalisk w przesztosci, jak rowniez praktyki kolekcjonerskie
spowodowaly, ze wiele bliskowschodnich materialow jest rozproszonych w muzeach na catym $wiecie, nieréwno
publikowanych 1 praktycznie niedostepnych. Niepokoje w regionie zagrozily roéwniez jego dziedzictwu
kulturowemu, digitalizacja i kompleksowa publikacja majg zatem kluczowe znaczenie. Bedzie to pierwszy trwaty
wysitek majacy na celu zapewnienie, aby tak obszerny material, dotykajacy naszego wtasnego, przezywanego
doswiadczenia religii, stat si¢ powszechnie dostepny.



