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Dynamiczna logika epistemiczna a problem logicznej wszechwiedzy

Logiki epistemiczne to systemy, ktére umozliwiaja formalizacj¢ wnioskowar dotyczacych wiedzy,
przekonan, a takze innych pokrewnych pojec epistemicznych, takich jak informacja czy uzasadnienie.
Obecnie najbardziej rozpowszechnionym typem logik epistemicznych sa logiki modalne.
W systemach tych wiedza i przekonania reprezentowane sa za pomoca modalnych operatoréw K
i B, a wyrazenia K;p i B;p interpretuje si¢ odpowiednio jako ,,agent ¢ wie, ze ¢’ oraz ,,agent 7 jest
przekonany, ze ¢”. Agentami opisywanymi przez systemy epistemiczne moga by¢ zaréwno istoty
ludzkie, jak 1 roboty, komputery czy tez gracze okreSlonej gry. Uzywajac operatoréw epistemicznych
mozemy formalizowac pewne filozoficzne zalozenia. Na przykiad wyrazenie K;po — ¢ formalizuje
to, ze przedmiotem wiedzy moga by¢ wytacznie sady prawdziwe, podczas gdy na mocy wyrazenia
(Kip AN K;(p — 1)) — K;1 wiedza jest domknigta na znane konsekwencje logiczne, tzn. jesli agent
1 wie, ze ¢ 1 wie, ze  implikuje 1, to agent ¢ wie takze, ze 1.

Zainteresowanie logikami epistemicznymi zostato wzmocnione, gdy finski logik Jaakko Hintikka
wykorzystat tzw. semantyke mozliwych Swiatéw do opisu operatoréw epistemicznych. Dzigki temu
modalne logiki epistemiczne staly si¢ nie tylko pomocnym narzedziem przy formalizacji pewnych in-
tuicji zwiazanych z pojgciami epistemicznymi, ale zaczety byé réwniez przedmiotem zainteresowania
naukowcédw zajmujacych si¢ takimi dziedzinami nauki, jak informatyka, ekonomia, teoria gier czy
kognitywistyka. Wzrost zainteresowania logika epistemiczna wsrdd przedstawicieli innych dyscyplin
naukowych sprawil, ze przed logikami wiedzy i przekonafh zaczeto stawiaé nowe cele. Logiki epis-
temiczne zaczeto postrzegac jako systemy, ktérych celem jest réwniez uchwycenie fenomenu zmiany
epistemicznej dokonujacej si¢ w wyniku przeptywu informacji migdzy r6znymi agentami. Potrzeba
opracowania systemow, ktore beda adekwatnie ujmowaly zjawisko zmiany wiedzy pod wptywem
pojawienia si¢ nowych informacji, doprowadzita do wyraZznego zwrotu dynamicznego w logice.

Logiki dynamiczne nie sa jednak wolne od mankamentéw typowych dla statycznych logik epis-
temicznych. Systemy dynamiczne budowane sa z wykorzystaniem semantyki §wiatow mozliwych,
wigc mozna powiedzieC, ze logiki dynamiczne dziedzicza wiele problematycznych wtasnosci logik
statycznych. Dotyczy to przede wszystkim tzw. problemu logicznej wszechwiedzy, czyli kontrower-
syjnego zatozenia lezacego u podstaw logik budowanych w oparciu o semantyke mozliwych §wiatéw,
zgodnie z ktérym podmiot wiedzy zna wszystkie prawa logiki oraz wszystkie logiczne konsekwencje
swojej wiedzy. Przy niektérych zastosowaniach logik epistemicznych, np. w epistemologii oraz
w teorii gier, modelowanie wiedzy podmiotéw, ktére dysponuja nieograniczonymi zdolnoSciami
dedukcyjnymi, moze by¢ uznane za uzasadniona idealizacje. Jesli jednak logika epistemiczna ma
stuzy¢ do reprezentowania wiedzy i zjawiska zmiany wiedzy rzeczywistych podmiotéw poznajacych,
to zatozenia te nie moga by¢ przyjmowane.

Gtéwnym celem niniejszego projektu jest opracowanie formalnego modelu, ktéry bedzie stuzyt
do reprezentowania zjawiska zmiany wiedzy podmiotéw, dla ktérych nie sa przyjmowane zadne
idealizacyjne zatozenia. Podczas badan przedwstgpnych zaproponowana zostata pierwsza w liter-
aturze dynamiczna logika epistemiczna modelujaca wiedz¢ agentéw, ktérzy nie sa wszechwiedzacy.
Niniejszy projekt ma na celu badanie wtasnosci tej logiki, a takze jej mozliwych zastosowan i rozsz-
erzen. Wyniki przeprowadzonych badan beda stanowily istotny wktad do filozoficznych i formalnych
rozwazan nad zjawiskiem zmiany wiedzy. Rezultaty uzyskane w ramach projektu moga by¢ przed-
miotem zainteresowania nie tylko logikéw i filozoféw, ale takze przedstawicieli innych dysycplin,
takich jak teoria gier, informatyka czy kognitywistyka.



