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Afektywna relacja ze Srodowiskiem w kontekscie estetyki fraktalnej i naturalnej — streszczenie
popularnonaukowe

Projekt badawczy ma na celu zrozumienie procesow lezacych u podstaw ludzkich preferencji biofilnych,
czyli naturalnej sktonnosci czlowieka do $rodowisk naturalnych. W zwigzku z tym nasza
uwage przykuly wyjasnienia nawigzujace do fraktalnej geometrii natury oraz zasady ponadczasowego
projektowania nawigzujace do tzw. ,,naturalnego porzadku”, ktore zaproponowat architekt Christopher
Alexander. Naszym celem jest zweryfikowanie tych teorii m.in. poprzez eksperymenty z
wykorzystaniem zaawansowanych technologii wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci.

Badania w psychologii $rodowiskowej pokazuja, ze ludzie preferujg naturalne $rodowiska nad
sztucznymi. Jest to widoczne zaréwno w deklaracjach slownych, jak i w reakcjach
neurofizjologicznych. Srodowiska naturalne sg bardziej efektywne w przywracaniu uwagi i wspomagaja
szybsza rekonwalescencje pacjentow. Hipoteza biofilii, sformutowana przez Edwarda O. Wilsona,
sugeruje, ze te preferencje maja charakter (przynajmniej czg¢$ciowo) wrodzony. Jakkolwiek istniejg
hipotezy dotyczace zrodet tej preferencji i dotycza glownie naszego przetrwania w perspektywie
ewolucyjnej (np. potrzeba schronienia, ale zarazem przyzwoita widocznos$¢ na okolice, by skutecznie
chroni¢ si¢ przed drapieznikami), tak badania na ten temat sg zwigzane gltdwnie z badaniem skutkow
interakcji z natura, a nie samym mechanizmem tej relacji.

Wsrod przyczyn czesto podaje si¢ tzw. fraktalng estetyke natury, czyli to, ze ksztatt $rodowisk
nieskalanych ingerencja czlowieka — skat, ro$lin, linii brzegowych — mozna zrozumie¢ za pomocg
fraktali, czyli matematycznej miary opisu, ktéra pozwala wyrdzni¢ proste, sktadowe mechanizmy w
czyms, co pozornie jest chaotyczne. Nasze rozumienie tego, co fraktalne niekoniecznie musi by¢ w petni
spojne z matematyczng definicja, dlatego w tym celu powolujemy si¢ na teori¢ naturalnego porzadku
architekta Christophera Alexandra, ktory na podstawie obserwacji natury i dostepnej wiedzy
sformutowal 15 zasad dobrego projektowania silnie powigzanych z estetyka fraktalng. Projekt ma na
celu empiryczne zweryfikowanie tych teorii przy uzyciu zaawansowanych technologii wirtualnej i
rozszerzonej rzeczywistosci w oparciu o skany laserowe miejsc 1 grafik¢ komputerowg dla mozliwie
najwierniejszego oddania realizmu przebywania w danym miejscu przy jednoczesnie pelnej kontroli
eksperymentalne;.

Projekt zaklada przeprowadzenie pigciu badan, w ktorych bedziemy kontrolowaé parametry
topologiczne i wizualne bodzcow. Badania 1 i 2 skoncentrujg si¢ na tworzeniu tréjwymiarowych
srodowisk z naturalng i abstrakcyjng estetyka fraktalng. Badania 3-5 begda dotyczy¢ Srodowisk
miejskich, gdzie wprowadzimy elementy natury i estetyki fraktalnej, aby oceni¢ ich wptyw na oceny
estetyczne. Bedziemy patrze¢ na preferencj¢, oceniang naturalnos$¢, jak i stan emocjonalny
wywoltywany przez te miejsca na podstawie tzw. modelu circumplexu afektywnego Russella.

Zamierzamy wykorzysta¢ najnowsze technologie takie jak gogle wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci dla realistycznego oddania skali obiektow, skanery laserowe LiDAR do tréjwymiarowej
digitalizacji srodowisk miejskich, ktore zostang wykorzystane w programach graficznych jak Blender,
Octane 1 Unreal Engine, co zapewni precyzyjng kontrole¢ nad czynnikami takimi jak o$wietlenie,
tekstury 1 wlasciwosci przestrzenne.

W ramach projektu zaplanowana jest pierwsza tego typu proba weryfikacji teorii naturalnego porzadku
Christophera Alexandra. Wnioski z tego projektu maja potencjal wplyna¢ na nasze zrozumienie i
stosowanie naturalnych zasad projektowania zaréwno w srodowiskach wirtualnych, jak i rzeczywistych,
przyczyniajac si¢ do tworzenia bardziej przyjaznych 1 estetycznie przyjemnych przestrzeni
zabudowanych.



