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Wyobraz sobie, ze probujesz porozumie¢ si¢ z kim§, kto nie méwi w Twoim jezyku. Co robisz?
Najprawdopodobniej wskazesz palcem na przedmioty, ktorych potrzebujesz lub sprobujesz przekazac swoja
wiadomo$¢ za pomocg pantomimy. W specjalistycznym jezyku powiedzieliby$my, ze uzyjesz albo znakow
indeksykalnych (wskazujac na co$ palcami lub inng cze¢scig ciata), albo znakow ikonicznych (na przyktad
formujac w powietrzu ksztalt jakiego$ przedmiotu tak, aby forma Twoich ruchoéw przypominata to, co
oznacza). Tego rodzaju ruchy — zwlaszcza pokazywanie palcem — naleza do najwczesniejszych i najbardziej
uniwersalnych sposobéw komunikowania si¢ u ludzi. Jak dokladnie one dzialajg, kiedy uzywamy ich do
tworzenia zupelnie nowych konwencji komunikacyjnych? Chociaz naukowcy zbadali juz, w jaki sposob
ikoniczne ruchy ciata pomagaja w stworzeniu zupetnie nowego systemu komunikacji, wskazywanie i inne
gesty indeksykalne nie spotkaty si¢ z tak duzym zainteresowaniem, przynajmniej nie w badaniach
eksperymentalnych. W ramach tego projektu zadajemy kilka prostych, ale waznych pytan: Kiedy gest
wskazywania wystarcza, aby przekaza¢ wiadomos¢? Kiedy ludzie muszg przejs¢ do bardziej szczegotowych
gestow, ktére nasladuja obiekt lub czynno$¢? Czy wskazywanie moze by¢ bardziej ztozone, niz nam si¢
wydaje? Aby to sprawdzi¢, przeprowadzimy seri¢ eksperymentéow, w ktorych uczestnicy bedg musieli
komunikowa¢ si¢ bez uzycia stow. Wykorzystamy analiz¢ wideo i $ledzenie ruchu oparte na sztucznej
inteligencji, aby zbada¢, czym roéznig si¢ indeksy i ikony — jak dlugo trwaja, jak szybkie sg, ile zajmuja
miejsca 1 ktore czesci ciala sg w nie zaangazowane. Wykorzystamy rowniez wirtualng rzeczywisto$¢ i druk
3D, aby kontrolowaé takie parametry jak rozmiar lub odleglos¢ obiektow i sprawdzi¢, jak wptywa to na
sposob, w jaki ludzie uzywaja indeksow i ikon. Zdobyta wiedza moze da¢ nam nowe spojrzenie na ewolucje
jezyka, sposob, w jaki dzieci uczg si¢ komunikowaé, oraz mozliwosci projektowania lepszych narzedzi
komunikacyjnych w roznych srodowiskach — od sal lekcyjnych po wirtualng rzeczywistos¢.



