unLoc - Badanie mozliwosci synergii kreatywnosci czlowieka i maszyny
w architekturze. Redesign przestrzeni miejskiej z wykorzystaniem uczenia
maszynowego, kreacji artystycznej i wspolpracy spotecznosci

Streszczenie

Projekt UnLoc inspirowany jest koncepcja ,,miejsca kontroli” jako metafory zjawiska architektury wtadzy i
tego, jak odzwierciedla ona histori¢ manifestacji wladzy przejawiajgcych si¢ w planowaniu przestrzeni
publicznej. Projekt koncentruje si¢ szczeg6lnie na architekturze postkomunistycznej w bytym bloku
wschodnim, badajac jej wplyw na uwarunkowania przestrzenne miast. Projekt ma na celu zbadanie
adekwatnosci funkcjonalnosci tego typu budynkow do wspotczesnych potrzeb mieszkancow,
zaprojektowania nowych funkcji dostosowanych do ich potrzeb, mozliwych strategii przeksztatcen tych
budynkéw w architekture zrownowazong, ekologiczng i inkluzywng. W projekcie badane maja by¢ strategie
przeksztatcenia ,,pionowego” podejscia do projektowania architektury miejskiej, ktére odzwierciedla
podzialy klasowe w spoteczenstwie, na podejscie ,,horyzontalne”, ktore koncentruje si¢ na dostgpnosci i
upodmiotowieniu obywateli w ksztattowaniu przestrzeni miejskich.

Projekt ma na celu wykorzystanie algorytmoéw uczenia maszynowego do tworzenia alternatywnych wizji
przestrzeni miejskich, odpowiadajacych na potrzeby mieszkancéw miast. Podejscie to jest zgodne z
najnowszg literaturg urbanistyczng i podkresla potencjat narzedzi cyfrowych, utatwiajacych partycypacyjne i
integracyjne metody planowania przestrzennego.

Realizacja projektu ma pigé¢ gldéwnych celow:

1. Poszukiwanie metod przeprojektowania budynkow i miejsc o trudnej historii. Wykorzystujac architekture
postkomunistyczng jako przyktadowy przejaw architektury wtadzy, projekt ma na celu zbadanie
potencjalnych mozliwosci redefinicji ich formy i znaczenia.

2.Zbadanie problematyki demokratycznego dostgpu do rozwigzan technologicznych i korzystania z tych
rozwigzan przez spolecznos$ci i grupy mieszkancow. Celem bedzie przetestowanie, w jakim stopniu
algorytmy uczenia maszynowego mogg wspiera¢ obywateli w debatach o przestrzeni publicznej i pomoc
wizualizowa¢ potrzeby mieszkancow. Projekt ma w ten sposob zacheci¢ do dialogu z wladzami miasta i
promowac prezentacje innowacyjnych rozwigzan i propozycji.

3. Zbadanie mozliwosci potgczenia sieci neuronowych z kreatywnos$cia uzytkownikoéw. Projekt ma na celu
zbadanie, w jaki sposob algorytmy pomagaja w kreatywnym dzialaniu, a gdzie je ograniczajg. W ramach
projektu powstanie sie¢ neuronowa wspomagajgca zarowno kreatywne dziatania uczestnikow badan i jak i
samego procesu badawczego.

4. Nawigzanie wspolpracy ze spotecznoscia mieszkancow i partnerstwo ze stowarzyszeniami obywatelskimi
w celu zdobycia wiedzy na temat mechanizméw mozliwej wspolpracy i wymiany informacji, poprzez
zastosowanie odpowiednich metod badawczych, takich jak spoteczne informacje zwrotne (social feedback) i
partycypacyjne badania w dziataniu (participatory action research).

5. Przeksztalcenie ,,szarego” postkomunistycznego srodowiska miejskiego w zrbwnowazone i ,,zielone”.
Wymagac¢ bedzie to rozwigzan spetniajacych rowniez oczekiwania lokalnych spotecznosci i1 zaspokajajacych
podstawowe potrzeby mieszkancdéw zwigzane z ich codziennym funkcjonowaniem, zmniejszajac tym samym
slad weglowy. Uczenie maszynowe i kreatywne dzialania z udziatem obywateli 1 interesariuszy pozwolg
zidentyfikowa¢, zwizualizowac 1 oceni¢ takie rozwigzania.

Interdyscyplinarne metody badawcze beda kluczowe dla osiggnigcia wyznaczonych celow. Odpowiednio
dobrane powigzanie i uzupeianie si¢ roznorodnych metod zwickszy mozliwosci badawcze i zdolnosé
wypracowania odpowiednich rezultatow. Zatozenia koncepcyjne projektu tacza analize teoretyczng, studium
przypadku (case study), projektowanie i modelowanie, projektowanie algorytmiczne i generatywne, badania
partycypacyjne i wspolne projektowanie z uczestnikami badan. Projekt UnLoc ma na celu promowanie
integracji, demokratyzacji architektury i urbanistyki poprzez wykorzystanie technologii i innowacyjnych
narzedzi.



