Skalowanie przestrzenne jest podstawowg umiej¢tnoscig poznawcza, ktora bierze udziat w wielu
codziennych czynnosciach, poczawszy od interpretacji map budynku (w zmniejszonej skali), a skonczywszy
na zrozumieniu modelu komodrki (w zwigkszonej skali). Umiejetno$¢ ta polega na zrozumieniu, w jaki
sposob odleglosci w dwoch réznych przestrzeniach odnosza si¢ do siebie i jest kluczowym warunkiem
wstepnym dla radzenia sobie z kilkoma naukami $cistymi. Zwazywszy na powyzsze znaczenie, wydaje sig,
ze nadszedt czas, aby poszerzy¢ nasza wiedze na temat procesOw psychicznych zwigzanych ze skalowaniem
przestrzennym; jednakze, aby systematycznie bada¢ t¢ umiejetnos¢, nalezy speti¢ kilka warunkow
metodologicznych. Do dnia dzisiejszego tylko kilka badan poruszyto kwesti¢ ograniczen metodologicznych i
ujawnito niejednorodne wyniki. W obecnym projekcie uwzgledniamy konieczne warunki metodologiczne i
precyzujemy poprzednie badania, badajac procesy poznawcze zaangazowane w skalowanie ,,w gore”
(bodzcéw przestrzennych w pomniejszonej skali) i skalowanie ,,w dot” (bodzcéw przestrzennych w
powigkszonej skali), starajac si¢ zglebi¢ elastyczno$¢ procesu skalowania. Ponadto naszym celem jest
rozszerzenie wiedzy na temat skalowania z dziedziny wizualnej na dziedzing dotykowa i1 zbadanie, w jaki
sposob skalowanie roézni si¢ pomiedzy tymi modalno$ciami percepcyjnymi. Pytania te rozwigzujemy
prowadzac badania w grupach dzieci w wieku 6, 7 i 8 lat oraz os6b dorostych, co pozwala wykry¢ ciaglos¢
rozwojowa mozliwosci skalowania przestrzennego w ujeciu ogdlnym, a w szczegélnosci — efekty
modalnosci percepcyjnych i kierunkdéw skalowania. Stosujac nowatorskg metodologi¢, w kazdym z tych
eksperymentow prezentujemy dzieciom i dorostym dwie wypukte grafiki (tak zwane grafiki dotykowe).
Jedna grafika (tj. mapa) zawiera wypukla lokalizacje celu, a druga (tj. przestrzen odniesienia) jest pusta.
Wymiary map r6znia si¢ w zalezno$ci od réznych czynnikow skalowania i kierunkéw, natomiast przestrzen
odniesienia jest stala pod wzgledem wielkosci. Osoby badane sg proszone o wizualne, dotykowe lub
dwumodalne zapoznanie si¢ z mapa i zapamigtanie lokalizacji celu. Natychmiast po tym proszone sa o
wskazanie tej samej lokalizacji w przestrzeni odniesienia z pamieci. Eksploracja dotykowa map i skalowanie
informacji przestrzennej sg dodatkowo badane w prébach oséb niewidomych, ktére w swoim poprzednim
zyciu zebraty r6zny zakres doswiadczen wzrokowych (osoby niewidome od urodzenia i osoby ociemniate).
Badanie wptywu do$wiadczenia wizualnego na zdolnos$ci skalowania przestrzennego wnosi glos do debaty
na temat tego, czy do generowania i przeksztatcania umystowych reprezentacji obiektow ludzie potrzebuja
danych wizualnych. Ponadto nasze wyniki mogg by¢ pomocne w interwencjach majacych na celu poprawg
korzystania z grafiki dotykowej przez osoby niewidome lub zosta¢ uwzglednione w treningach z zakresu
orientacji i poruszania si¢ w przestrzeni. Ostatnim celem jest zbadanie zwigzkow miedzy zdolno$ciami
skalowania przestrzennego a stylem poznawczym, ktory jest ogoélna heurystyka postrzegania, nadawania
struktury i zapamigtywania informacji przez osoby. Badanie tej zalezno$ci pomaga zrozumie¢, w jaki sposob
zdolnosci skalowania przestrzennego rdéznia si¢ jako funkcja stylow poznawczych, co jest kluczowe dla
tworzenia skutecznych programow szkoleniowych i ksztattowania ram teoretycznych. Wyniki naszych badan
stanowig wazny wktad w rézne obszary migdzydyscyplinarne, takie jak psychologia, filozofia, pedagogika i
informatyka.



