MLDR: Interfejs radiowy oparty na uczeniu maszynowym

Streszczenie popularnonaukowe

W najblizszych latach bedziemy $wiadkami pojawienia si¢ wielu nowych aplikacji Internetowych,
takich jak np. jak metawszech§wiat (wdrozenie rzeczywisto$ci rozszerzonej i rzeczywistosci
wirtualnej), holograficzna teleobecnosé, Internet zmystow, konsolidacja Internetu rzeczy z
autonomicznymi robotami, w pelni zautomatyzowanymi gal¢ziami przemystu 1 zakladami
produkcyjnymi, a takze inteligentnymi infrastrukturami i $rodowiskami. Aby spemi¢ wysokie
wymagania komunikacyjne (pod wzgledem przepustowosci, opdznien, niezawodnosci, dostepnosci i
zuzycia energii), sieci bezprzewodowe (a w szczegdlnosci ich interfejs radiowy) stajg si¢ niezwykle
ztozone, z mnostwem zaawansowanych funkcji komunikacyjnych, protokolow i parametrow, ktore
zwykle obejmuja ukryte zalezno$ci migdzy nimi. Aby poradzi¢ sobie z takg ztozonoS$cia, wykorzystanie
technik sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego (AI/ML) — oraz ogdlnie ich zdolnosci do
radzenia sobie ze zlozonoS$cia — jest niezbednym czynnikiem zwickszajacym wydajnos$¢ sieci
bezprzewodowych nowej generacji.

W tym projekcie naszym celem jest zbudowanie nowego interfejsu radia sterowanego przez AI/ML
(MLDR), wolnego od ograniczen dotychczasowych technik bezprzewodowych. Ten nowy interfejs
nauczy si¢ komunikowac, wybierajac i konfigurujgc zestaw protokotdéw komunikacyjnych i
funkcjonalnosci, ktore lepiej pasuja do kazdego konkretnego przypadku uzycia i scenariusza, spetniajac
W ten sposob wspomniane wymagania dotyczace wydajnosci i wydajnie wykorzystujac dostepne zasoby
radiowe. Innymi stowy, MLDR umozliwi wdrazanie ,,sieci bezprzewodowych szytych na miare”.
Chociaz propozycja projektu jest przetomowa pod wzgledem ukierunkowania i celow, bedziemy
postgpowaé zgodnie ze standardowym podejsciem badawczym, aby osiggna¢ okreslone cele, tj.
przejdziemy od przypadkow uzycia, koncepcji/specyfikacji i projektu do wdrozenia, oceny i analizy
wydajno$ci. W sktad konsorcjum wchodzi czterech partnerow, ktorzy pracujg na styku sieci
bezprzewodowych i obszarow sztucznej inteligencji/uczenia maszynowego, dysponujgc uzupetniajgca
si¢ wiedzg specjalistyczng. Podczas procesu projektowania i oceny MLDR bedziemy generowa¢ nowa
wiedzg w postaci nowych pomystow, teorii, praktycznych rozwiagzan, algorytmoéw ML i przetomowych
funkcji komunikacyjnych. Oczekujemy, ze wyniki tego projektu pokieruja projektowaniem przysziej
komunikacji i sieci bezprzewodowych opartych na sztucznej inteligencji/uczeniu maszynowym, stajac
si¢ punktem odniesienia do nasladowania i poréwnywania.



